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Nazwa placéwki: Zespot 7tobkéw Samorzadowych nr 2 w Watbrzychu.

Autorzy: Iwona Szewczyk, J owita Szymankiewicz, Matgorzata Borkowska, Katarzyna Nykiel.

Temat: ,,Majsterkujemy-zabawki i pomoce dydaktyczne kreujemy”.

Program ma na celu stymulowanie wszechstronnego rozwoju dziecka. Majsterkowanie i
recykling stuszna sprawa, a przy tym dla dzieci przez nauke zabawa.

Rodzaj innowacji: metodyczna, ogladowa.
Czas realizacji: kwieciefi-czerwiec 2025 1.
Zakres innowacji:

Innowacja obejmuje dzieci z grupy drugiej w wieku od 24-36 miesigcy W Zespole Ztobkoéw
Samorzadowych nr 2 w Walbrzychu.

Zajecia realizowane bgda od kwietnia do czerwca 2025 roku w kazdy piatek.

Zaréwno tresé jak i sposob przekazywania wiedzy oraz materialy, pomoce wykorzystywane W
realizacji s zgodne ze standardami obowigzujacymi w placowce.






I WSTEP

We wezesnym dziecifistwie rozwdj poznawczy koncentruje si¢ na podstawowych
umiejetnosciach sensorycznych i motorycznych czyli poznawanie otoczenia przez dotyk,
wzrok, stuch, a takze na postep zdolnosci do rozpoznawania i nasladowania.

Majsterkowanie ma wiele zalet. Dzieci uczg si¢ manipulowaé rdznorodnymi
przedmiotami wykorzystywanymi podczas realizacji projektu, jak réwniez klei¢, malowag,
obstugiwa¢ potrzebne do tego celu narzedzia. Tego rodzaju dzialania rozwijaja zdolnosci
manualne i koordynacje ruchowa oraz wyobrazni¢ przestrzenng. Dzieci poprzez takie zajgcia
uczg si¢ rozwigzywania probleméw, wspoélpracy, wyrazania siebie w tworczy sposob,
zwigksza to w nich poczucie wlasnej wartoscei, pewnosci siebie, co wplywa na ich rozwdj
emocjonalny. Takie aktywnosci pobudzaja ciekawos$¢, zachgcaja do eksploracji i odkrywania
nowych umiejetnosci. Dzieci doskonalg swoje umiejetnoéei motoryczne, staja si¢ bardziej
Zrgezne 1 zwinne.

Najwazniejsze jest bezpieczenstwo dzieci podczas warsztatow, wigc nalezy uczyé zasad
korzystania z narz¢dzi i materiatéw, dba¢ o nadzor podczas realizacji zajgé, aby maluchy byty
zawsze pod opiekg w trakcie realizacji zadan. Przed rozpoczeciem wdrazanych pomystéw do
realizacji dzieci powinny by¢ edukowane na temat korzystania z uzywanych materialow
i narzedzi. Wszystko ma byé dostosowane do wieku, a takze umiejetnodci dzieci, wige
niezb¢dna i konieczna jest pomoc opiekundéw. Maluchy powinny byé zachegcane w miarg ich
mozliwosci do samodzielnego wykonywania zadan, jednak zawsze pod nadzorem osob
sprawujacych opieke.






II ZALOZENIA OGOLNE

Program ma na celu wszechstronny rozwdj poprzez angazowanie dziecka we wspélne
tworzenie r6znorodnych zabawek oraz innych przedmiotéw przy wykorzystaniu elementéw z
recyklingu. Dzieci uwielbiajg tworzy¢, eksperymentowaé, odkrywaé $wiat przez dzialanie
1 wyzwanie. Innowacja wyzwoli kreatywne my$lenie, rozwdj umiejetnosci manualnych,
wyobrazni i praktyczng wiedzg o $wiecie. Znaczgcy jest takze rozwdj zdolnosci
manipulacyjnych, takich jak rysowanie, malowanie, wycinanie, co przeklada sie¢ na rozwdj
motoryki matej. Podejmujemy dziatania, ktérymi sa zmiany wygladu i przeznaczenia danego
przedmiotu gdy wytwor jest gotowy dzieci wykorzystuja go w zabawie. Przetwarzamy lub
rekonstruujemy materialy oraz czgéci do wytwarzania unikatowych rzeczy, ktére mozna
wykona¢ z dzie¢mi. Kartony, pudelka, butelki, puste opakowania po produktach
spozywczych, sznurki, korki, rolki, guziki, wstazki, mozna wykorzysta¢ mnéstwo materialow
dzigki, ktorym pobudzamy kreatywnos$¢ i mamy pole do popisu fantazji dziecka do produkcji
zabawek. Coraz wigksza popularno$é zyskuje recykling, wiec budowa oraz tworzenie
przedmiotéw, pomocy dydaktycznych wykorzystywanych podczas zaje¢, a tym samym
wykorzystanie materialow i przedmiotow, ktore zwykle wyrzuciliby$my, wiasnie z takich
materialdw potrafimy uruchomi¢ wyobrazni¢ i stworzy¢ niesamowite rzeczy. Foto relacja z
realizacji innowacji, przebiegu zaj¢é oraz efektdw dostgpna na stronie internetowej placowki.

Metody pracy:

e czynna- zadania stawiane do wykonania

e slowna- opis, opowiadanie, pogadanka, dyskusja

e praktyczna-pokaz, przyktad opiekuna, nasladownictwo, wykonywanie czynnosci
wykorzystanie podczas zabaw i zajec.

Formy:

e zajecia indywidualne poprzez aktywne wspomaganie
e zajecia z calg grupa poprzez realizacj¢ zadan
» nauka przez zabawe.






III CELE

Cel ogélny:

Male dziecko ciekawe $wiata chetnie uczy si¢ przez zabawg. Wykorzystanie
elementéw codziennego uzytku oraz réznego rodzaju dodatkéw daje wiele mozliwosci do
wyczarowania wlasnymi rekami fantastycznych przedmiotéw. Glownym celem projektu s
kreatywne zajecia z dzieckiem, ktére sg idealnym sposobem na wszechstronny rozwoj w tym
motoryczny, poznawczy, emocjonalny, spoleczny.

Cele szczegotowe:

ksztalcenie kreatywnego myslenia

doskonalenie motoryki malej

doskonalenie koordynacji oko-reka

rozwoj mowy

nauka samodzielnosci w wykonywaniu czynnosci, nauka wspodtpracy
nauka podstawowych regut i zasad podczas zajec

tworzenie i wykorzystywanie sytuacji sprzyjajacych aktywnemu dziataniu
u$wiadamianie mozliwosci dziecka

zachecanie i motywowanie do podejmowania wyzwan

doskonalenie i sprawianie radosci z efektow pracy

wdrozenie elementéw edukacji ekologicznej

wilgczenie rodzicow.
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1V OCZEKIWANE EFEKTY

Oczekiwane efekty:

VVVVYVYVYVYYYVYYVYYYVY

rozwdj motoryki malej

rozwoj koordynacji oko-reka

rozwoj mowy,

rozwoj sensoryczny i poznawczy

rozwoj kreatywnosci, myslenia przyczynowo-skutkowego, koncentracji
dziecko przestrzega zasad

dziecko prébuje samodzielnie realizowaé prace podczas zaje¢

dziecko wspétpracuje w grupie

dziecko potrafi uzywaé przedmiotéw zgodnie z ich przeznaczeniem
dziecko widzi efekty swojej pracy i chetnie bierze udzial w warsztatach
dziecko uczestniczy we wsp6lnym dziataniu i porzadkowaniu
poszukiwanie inspiracji i realizowanie kreatywnych zaje¢

pozytywny odbior uczestnikéw i dorostych

pozytywny wizerunek placowki dzigki wprowadzaniu innowacji.






V HARMONOGRAM DZIALAN
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wodg pijemy i z plastikowych butelek instrumenty, grzechotki kreujemy
(butelki plastikowe, groch, kasza, makaron, guziki)

balony i make ziemniaczang wykorzystujemy z tego gniotki przygotujemy
(balony, maka ziemniaczana, lejek, wldczka, wstazka, marker)

butelki wykorzystamy na rzezuche doniczke mamy

(butelka plastikowa, wycinanka, klej, wata, ziemia, nasiona rzezuchy, woda)
swigta si¢ zblizajg skarpetki w zajaczki si¢ zmieniaja

(skarpetka, ryz, tasiemka, nici, guziki, klej)

rolki po papierze oraz nakretki mamy autka i pociagi wykonamy

( r6znej wielkosci rolki po papierze i r¢cznikach papierowych, kolorowe nakretki po
napojach, farby, pedzle, nozyczki, sznurek).

miesigc maj mamy z gabki stempelki motyle wykonamy

( gabka, sznurek, farby)

klamerki wykorzystamy kolorowe ptaki ozdabiamy

(klamerki, farby, pedzle, piorka, plastikowe oczy, gatazki)

cyfry utrwalamy drzewa wspomagajace liczenie w planie mamy

(tektura, kolorowy blok techniczny, wycinanki, klej, rolka papieru, pisak)
teatrzyk fajna sprawa z drewnianej tyzki kukietka wykonana to bedzie zabawa
(drewniane tyzki, klej, marker, wiéczka, ré6znego rodzaju tkaniny, tasma )

w kregle sobie gramy z butelek po napojach je wykonamy

(plastikowe butelki, kolorowe tasmy, piasek lub woda, klej na gorgco, skarpetki do
wykonania pitki).

CZERWIEC
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dzien dziecka mamy to wiatraczki wykonamy

( kolorowe kartki papieru, nozyczki, klej, rurki stomki, olowek)

za mate buciki wykorzystamy i przeplatanki mamy

(tektura, klej, bucik, sznurowadta)

kubeczki po urodzinach zostaly zwierzatka u nas zawitaty

(papierowe kubeczki, welna, wata, kolorowe bibuly do wykonania kulek, klej, marker)
kibic wielka sprawa w czerwcu eliminacji pitki noznej sie spodziewamy to pompony i
gadzety wykonamy

( biale i czerwone kartki papieru, bibula, patyczki do szasztykéw, nozyczki, klej)
skarby mamy to w przygotowane przez nas szkatutki schowamy

( niewielkie pudetka, tektura, bibuta, réznorodne ozdoby, klej, nozyczki).






Dzieci zachgcane do coraz bardziej zlozonych aktywno$ci wspdlnie z opiekunami
tworzg drewniana tablice manipulacyjng. Prace zostaja podzielone na etapy. Elementy
potrzebne do wykonania solidnej zabawki wykorzystywanej do nauki i wspomagajace;j
wszechstronny rozwodj to : drewniana ptyta, zasuwka i haczyk do drzwi, kidédka, dzwonek do
roweru, spiner, plastikowa $ruba i nakretka, zamek btyskawiczny, sznuréwki, kalkulator.
Majsterkowanie narzedziami, przedmiotami przez dzieci tylko pod nadzorem opiekuna i z
przestrzeganiem zasad BHP. Z zabawki skorzystaja dzieci oraz kolejne pokolenia
uczeszezajace do placowki.






VI EWALUACJA PROGRAMU

Wykorzystujac metody pracy z dzie¢émi do lat 3, po przekazaniu przez opiekuna
dzieciom wiedzy oraz wdrozeniu czynnosci, dajac im mozliwosci oraz angazowanie ich
nalezy wprowadza¢ nowe pomysty do realizacji ciekawych zaje¢ z materialow, ktore i tak
mamy. Dzieci maja ogromny potencjal, w zlobku jest przestrzen na wszechstronny rozwdj
jego umystu poprzez zabawe, uczestniczac w majsterkowaniu nabywa nowe umiejetnosei.
Opiekun nie oczekuje od dziecka spektakularnych umiejetnosci, wige realizujagc w ramach
projektu zadania do wykonania uwzglednia potrzeby kazdego z osobna motywuje, zacheca,
towarzyszy i sluzy w kazdej sytuacji pomocg. Opiekun wspiera, wzmacnia jednak przede
wszystkim szanuje réznice dzieci przebywajgcych w jednej grupie i zgodnie z potrzebami
rozwojowymi angazuje, jak réwniez uczy umiej¢tnosei kluczowych potrzebnych na cale
zycie budujgc ufno$¢ dziecka we wilasne sily. Samodzielno$¢ dziecka to mozliwo$é
wykonywania rdznych czynnosci wiasnymi rekami, wiec kiedy maluch dostrzega efekty
swoich dziatan, uczy si¢ i rozwija dlatego nalezy wprowadzaé coraz bardziej zlozone
aktywnosci, podgza¢ za zmieniajgcymi sie potrzebami i je zaspokaja¢. Zabawki z recyklingu
sg proste 1 wymagaja od dziecka wiecej kreatywno$ci podczas zabawy dlatego warto
wymysla¢, tworzy¢ je razem z dzie¢mi. Wykreowane przedmioty sa unikatowe, nie ma takich
samych, ma to wzbudzi¢ che¢ poszukiwania i wykonywania przez dzieci i ich opiekunéw
coraz to wigkszej ilodci tego rodzaju rzeczy . Majsterkowanie jest inspiracja do kreatywnego
spedzania czasu.
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